Das Marchenwald Quartett

Auf den nachfolgenden Seiten findet ihr die
* Druckvorlage fiir ,Das Marchenwald Quartett* fiir *
Zuhause oder das Klassenzimmer. Dazu gehoren die
Spielkartenund eine Faltschachtel,inderihreure Karten
aufbewahren konnt.

* Klebt die Karten am besten auf stabilen Karton damit sie
* euch lang erhalten bleiben. *

Bevor ihr mit dem Spielen beginnt konnt ihr euch gerne
auch noch kreativ austoben und die Karten farblich
gestalten.

Fiir Quartett ,H* kénnt ihr euch auRerdem selber noch
Charaktere ausdenken und ihre Karten gestalten.

VIEL FREUDE BEIM BASTELN UND SPIELEN!

Mail theaterpaedagogik@Ilandestheater-eisenach.de ; www.landestheater-eisenach.de
G -
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Das Marchenwald Quartett

Version A — Klassisches Quartett

Fiir drei oder mehr Spielende

Nachdem die Karten gemischt wurden, werden sie
gleichmaiganalle Mitspielendenverteilt, so dass keine
Karten ubrigbleiben. Die*der Kartengebende beginnt
und fragt nach einer ihm*ihr fehlenden Karte. Es darf
nach Karten jedes Quartetts gefragt werden, wenn
der*die Fragende mindestens eine davon auf der Hand
hat. Dabei diirfen alle Mitspielenden in beliebiger
Reihenfolge gefragt werden. Es darf solange weiter
gefragt werden, bis die*der Befragte die gewiinschte
Karte nicht auf der Hand hat. Als nachstes ist die Person
an der Reihe, die zuletzt gefragt wurde. Sobald mensch
ein vollstandiges Quartett auf der Hand hat, wird dieses
abgelegt. Das Spiel endet, wenn alle Mitspielenden
keine Karten mehr auf der Hand haben. Gewonnen hat,
wer die meisten vollstandigen Quartette ablegen
konnte.

Version B — Stechen

Fiir zwei oder mehr Spielende

Die Karten werden gemischt und gleichmatig verteilt.
Die Karten werden in einem Stapel auf die Hand
genommen und es darf immer nur die oberste Karte
angeschaut werden. Die Person links der*des
Kartengebenden beginnt und nennt eine Kategorie (z.B.
Alter). Wer die hochste Punktzahlin dieser Kategorie hat
erhalt die Karten der anderen und ist als nachstes an der
Reihe. Wer nur noch drei Karten auf der Hand hat darf sie
alle anschauen und verwenden. Wer keine Karten mehr
hat, scheidet aus. Gewonnen hat, wer am Ende alle
Karten auf der Hand hat.
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